Leeringsmal for SFO-gruppen

Sammenhange:

Der tages afsaet i Ishgj kommunes retningslinjer Ishgj kommune - 2021 "Gode sammenhange for bgrn i
overgangen mellem dagtilbud, SFO og skole”. Fzelles fokus for perioden er “LEG og DANNELSE”.

Bade i dagtilbud, SFO og 0. klasse opleves en bgrnegruppe, som har brug for stgtte til at indga i relationer og til
at bidrage til feellesskabet. Det er en fzelles oplevelse at det gavner bgrnegruppen, at der er en synlig og
genkendelig struktur.

e Sociale kompetencer

e Danne relationer
Genkendelighed/struktur
Fzelles aktiviteter
Bgrnegrupper/dynamikker
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At udvikle bgrnene socialt

At bgrnene far mulighed for at udvikle deres legekompetencer.

At invitere bgrnene til at vaere aktivt deltagende.

e At skabe trygge og genkendelige rammer pa tveers af de forskellige arenaer, som bgrnene kan genkende
og navigere i.

e At ggre bgrnene robuste/selvstandig til naeste skift.

Tiltag:

For at skabe genkendelighed for bgrnene i overgangene:

| alle arenaer laeses der, ”Karen bggerne”. Der er 3 kapitelbgger. 1. bog handler om Karen der gar i
bgrnehave og skal starte i SFO. Bog 2 handler om at ga i SFO og skal starte i skole. 3. bog handler om at ga i
skole. Bggerne tager afsat i de dilemmaer, bgrn kan sta i ved diverse overgange mellem bgrnehave, SFO og
skole og er teenkt som dialogveerktgj.

Introducerer bgrnene til 4 lege i bgrnehaverne, som SFO og skole ogsa kender og kan tilbyde bgrnene at
deltage i.

Arrangere besgg hvor bgrnene deltager, sa der sikres genkendelighed.

Personalet besgger hinandens praksisser, for at fa viden om hvad bgrnene kommer fra og hvad de skal
videre til.

For at understgtte bgrnenes legekompetencer:

At de voksne faciliterer forskellige legegrupper for at sikre alle bgrns deltagelse. (Gruppedynamikker)
introduceres bgrnene til 4 lege, der leges pa tvaers af alle arenaer:

- Alle mine kyllinger,

- Hvad er klokken Hr. Igve?

- Hgjhus,

- Rime lege



Leeringsmal for SFO-gruppen

Bgrnene skal inddrages i relevante beslutninger, sa de far erfaring med demokratiske processer:

e At de temaer og emner som bgrnene introduceres til, tager afsat i bgrnenes bidrag.

e At vivoksne hjelper bgrnene med at realiserer deres gnsker ex. hvem vil jeg sidde ved siden af eller hvad vil
jeg lege med.

e Se bgrnene som eksperter i deres liv.

e At vivoksne stiller dbne spgrgsmal, sa barnet far mulighed for at reflektere over mulige handlinger eller
Igsninger.

Tegn:

e At bgrnene kan genkende de falles aktiviteter — spil. Sange, lege
e At bgrnene genkender figurerne fra Karen-bggerne, Villas-bggerne og Vitello-bggerne.
e At bgrnene bidrager til og indgar i dialoger om bggernes temaer
e At bgrnene oplever gleede ved de fire lege

e At bgrnene gennem dialog viser de genkender SFO og Skoler

e At bgrnene bidrager med forslag til temaer og emner

e At bgrnene viser, at de kan navigere i de forskellige rammer

o At bgrnene udtrykker hvad de vil og ikke vil

o At bgrnene gennem refleksion kommer med lgsningsmuligheder.
e At se bgrnene kan vente pa tur

e At se bgrnene indga i legerelationer/fallesskaber

e At setrygge bgrn i overgangene.

Evaluering:

e Evaluering med bgrnene — trivselsundersggelse, dialogprofiler, overgangssamtaler m.m.
e Evaluering i egen praksis.



